Mobilalkalmazas készitése
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Keészitsd el sajat alkalmazasodat
egyszeruen!

Marton Attila

Megfordult mar a fejedben, hogy milyen lehet alkalmazast késziteni? Van egy jo
otleted, de nem tudod, hogy hogyan kezdj hozza? Esetleg belevagtal, de nem vagy
elég tapasztalt a programozasi nyelvekben? Itt a megoldas: App Inventor!

Hirdetés

PO lext/ avascript™>

i1 currentimage = “bigimaget™,
31 pages = Math ceil{photos \ength | 9y,
updatePages(),

updateAlllmages(),
/ nt getElemenByld(bigimagel’) sic = Wmagevwariiy’ « o
ent getElementByld(bigimageD) style dacka, =
changePhotoDescription{ 1" ¥,
& function updatePages() {
width: 330px” cellspacng

ar hts
|e W (wr?:l: h?,n)i( =" onclick="page=0. update
N =

Program készités

Ha mar koruljartal egy-két YouTube tutorialt, tudod, hogy szamos szlikséglete van egy
androidos APK fajl lIétrehozasanak. Kell az Android Studio, a Java Development Kit, valamint
egy Eclipse is. Ezek telepitése és beadllitdsa nem annyira egyszer(i, az Android fejlesztoi
tanfolyamok pedig kifejezetten dragak. Szerencsére van egy weboldal, ahol online (programok
letoltése nélkil), ingyenesen készithetjik el almaink appjat, akar par perc alatt, programkddok
irdsa nélkll. Ez az App Inventor, vagy éppen az App Inventor 2. Hasonléak, de embere
valogatja, hogy kinek melyik tetszik jobban.

A kezel6felllet alapvetden két elembdl all: a Designer-bdl és a Blocks-bdl. A Designer-ben
gombokat, szovegeket, képeket, videdkat, weblapokat, stb. lehet elhelyezni a képernydn,
amikbdl akar tobb oldalt is hozza lehet adni a projekthez. Itt lehet aktivalni a kilénb6z6
szenzorokat (gyorsulasmér6, QR-kod olvasod, stopper, NFC, GPS...), de hangot, zenét, kamerat,
szovegfelolvasot, hangrogzitot is csatolhatunk. A lehetdségek tarhaza szinte végtelen.
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http://napidroid.hu/author/mixwaves95/
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Készitsiink macska simogatd alkalmazast!

Am a szépség nem minden, ezeknek a komponenseknek valahogy 6ssze is kell allniuk (pl. mi
torténjen, ha rakoppintok a gombra). Itt Iépne be a képbe altaldban a programozdi tudas.
Ebben nyUjt segitséget a Blocks, ahol a Designer-ben elhelyezett elemeinkhez tartozé kis
puzzle darabokbdl tudjuk egyrél a kett6re felépiteni a programunkat. Elrontani nem lehet,
mert a puzzle darabok csak egyféleképpen passzolnak.
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A Block-nézetben talalhaté “puzzle” darabok

Ha készen vagyunk, vagy csak szimplan ki szeretnénk prébalni, hogy mire jutottunk, két
lehetéség van. Le lehet tolteni az APK telepit6t, vagy ha csatlakoztatva van a telefonunk a
szamitégéphez, valds id6ben is nyomon kovethetjik a mddositasokat.

Természetesen ne akarjuk egybdl 3D-s jatékot késziteni vele, mert azt nem lehet. De kis,
egyszerl appokhoz, példaul egy vallalkozas vagy szervezet sajat alkalmazasanak
megtervezéséhez kivald. Radadasul az internet bévelkedik a tutorialokban, ha esetleg nem
menne valami. Az oldal a http://ai2.appinventor.mit.edu/ vagy

a http://appinventor.mit.edu/explore/ cimen érhetd el.

Forras: <http://napidroid.hu/keszitsd-el-sajat-alkalmazasodat-egyszeruen/>

|| Elolvasni

Az okostelefon-alkalmazasok vagy mobil appok mobileszk6zokon futé szamitdgépes programok. Az ilyen eszkdzok
altalaban el6telepitve tartalmaznak néhany, a hasznalat megkezdéséhez elengedhetetlen alkalmazast, mint

példaul webbongész6t, levelez6programot, és egy, a tovabbi alkalmazasok beszerzésére alkalmas programot (piactér,
,market”). Ezt kvetSen valik alkalmassa az okostelefon arra, hogy tovabbi alkalmazasokat lehessen letolteni ezekrél a
piacterekrdl, ingyen vagy dij ellenében. Az okostelefon-alkalmazdsok altaldban kihasznaljak a mobileszkdz beépitett
lehet&ségeit, mint amilyen példaul a beépitett kamera, a névjegyzék, a GPS helymeghatdrozd rendszer. llyen
alkalmazasok példaul a jatékprogramok, illetve valamilyen informatikai szolgéltatasokat nyujté programok,
célalkalmazasok

Forrés: <https://hu.wikipedia.org/wiki/Okostelefon-alkalmaz%C3%A1s>

[ |Teszteljétek elGzetes tuddsotokat!
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http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://appinventor.mit.edu/explore/
http://napidroid.hu/keszitsd-el-sajat-alkalmazasodat-egyszeruen/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Alkalmaz%C3%A1s_(sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika)
https://hu.wikipedia.org/wiki/Webb%C3%B6ng%C3%A9sz%C5%91
https://hu.wikipedia.org/wiki/Levelez%C5%91program
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Global_Positioning_System
https://hu.wikipedia.org/wiki/Okostelefon-alkalmaz%C3%A1s

Toltsétek ki a kérdbivet!
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[ ] Feladat

Készitsetek mobil applikaciot egy ismert matematikai probléma megoldasara (pl. masodfokui egyenlet; els 6foku
egyenletrendszer; két szam legnagyobb k6z6s osztdjanak meghatarozasa stb)!

[ |A feladat beadasanak médja
Az elkészitett apk fajlt adjatok be. Az app futasardl készitsetek videdt

Az els6foku egyenlet altalanos alakja rendezés utén:

axtb=c az0

Ebbdl kifejezhetjik x-et:

ax=c-b

x=(c-b)/a

Készitslink egy mobilalkalmazast, amely a, b és c szamok ismeretében megadja a megoldast!
Innen behuzzuk a kivant elemeket

Itt beallitjuk a kijelolt elem tulajdonsdgaitt

.
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=SBLlAIMxX069z3vaGKucXJPHpjiIG3ZBpUUmI-Q7H1pURU9RU0FYQUs2MlNONFpEVUUzV0E3WjIzVi4u

Bevezetjik a sziikséges négy valtozot és alapértéket adunk nekik.
A megfelel6 gomb megnyomasakor a valtozonak megadjuk a beviteli mezébe irt értéket.
A gomb megnyomadsara kiléplink az alkalmazasbol

Megadjuk x kiszamitasi modjat, majd értékét kiiratjuk.

EEpEEERERE

‘. Erdekesség, otlet

Ha nem elég a fenti informdcid az App Inventor hasznalatardl, keressetek oktatdvideot (tutorialt) a neten!

‘. Erdekesség, otlet

A Wolfram Alpha egy online tudasbazis, mely a felhasznald kérdéseire valaszol rengeteg témakorben Einsteint 6l a szén
vegyi és fizikai tulajdonsagaiig. A program hatterében szamos algoritmus m (ikédik, melyek megprobaljak tobb oldalrdl
megkdzelitve megvalaszolni a felhasznalo altal megadott kifejezést, kulcsszot, kérdést. A Wolfram Alpha egyik
legnagyobb része a matematikai rész (a program elédjében, a Mathematica-ban még csak ez volt elérhet6), mely
matematikai kifejezéseket értékel ki. A felhasznalénak csak meg kell adnia egy tetsz6leges matematikai kifejezést, majd a
program azt ha lehet kiértékeli, abrazolja sikban vagy térben, alternativ formara hozza, ha egyenlet volt, akkor megoldja
a komplex szamsikon, meghatarozza els6 és masodik derivaltjat, integraltjat stb.

Forrds: <http://szasza.elte.hu/index.php/Wolfram Alpha>

‘. Erdekesség, 6tlet

A Wophram Alpha keresémotor a Wolfram platform része, amely 6nallé programnyelvként is funkcional.

I Nézd meg!

10 Best Ways to use Wolfram Alpha Knowledge Engine
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http://szasza.elte.hu/index.php/Wolfram_Alpha
https://www.youtube.com/watch?v=5_InkgVIpHc

121 Link

https://www.wolframalpha.com/

[ ] Feladat

irjatok be tanult matematikai problémakat a wolframalpha keres&jébe! Ertékeljétek a keresés eredményét!

A matematikai A Wolframalpha valasza
probléma (képernydSkép)

A valasz hasznossaga
(1-5 skalan)

Egyéb megjelend
hasznos/érdekes informacié

Megjelené
kevésbé
hasznos
informacio
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https://www.wolframalpha.com/

